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Am 28.06.2025 6ffnen wir wieder unsere Tur fur euch.
Ab heute konnt ihr euch anmelden und Platze sichern.

Bitte schreibt eine kurze Mail mit eurem Namen und der Anzahl der
Personen, die zu unserem Besuchertag kommen wollen an
info@flippereck.de
Ihr solltet euch kurzfristig entscheiden, da wir nur eine begrenzte
Anzahl an Platzen vergeben kdnnen.

Falls euch spontan doch was dazwischen kommt, gebt uns bitte kurz
Bescheid. Wir pflegen eine Nachruckerliste und freuen uns, wenn wir
den Platz weitergeben konnen. Danke euch!

Wieder habe ich mir einen Flipper von Williams ausgesucht, den ich

kurz vorstellen mochte:

"Funhouse"

aus dem Jahre 1990

Aktuell steht er bei www.pinside.com in der Top 100 auf dem 66 Platz!
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Der Automat ist einer der bekanntesten und beliebtesten Pinball-

Maschinen der 1990er Jahre und bis heute ein begehrtes
Sammlerobjekt. Die Entwicklung von ,Funhouse" fallt in eine Zeit, als
Williams mit innovativen Konzepten und technischen Neuerungen den
Flippermarkt dominierte. Das Thema und die Gestaltung waren stark
vom Riverview Park inspiriert, einem Vergnugungspark in der Nahe

des Firmensitzes von Williams. So ist beispielsweise das Riverview-
Karussell des Parks auf dem Backglass abgebildet.

Pat Lawlor hat es geschafft, seine personliche Note ins Spiel zu
bringen. Einen Schuss durch die Bumper, um in den auf3eren Loop zu
kommen, gehort zu seinen Spezialitaten. Oder er bringt irgendwo
einen roten Knopf in der Grafik unter. Schaut euch das Backglass an
und sucht den roten Knopf. Ihr werdet ebenfalls fundig werden, wenn
ihr euch weitere seiner Spiele anschaut.

(Twilight Zone, Red & Ted's Road Show, Whirlwind, ...)
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Das zentrale Element des Spiels ist der sprechende, mechanisch

animierte Kopf "Rudy", der oben rechts im Spielfeld platziert ist. Fur

mache kann er etwas unheimlich wirken, wenn man sich an den Film

Magic mit Anthony Hopkins von 1978 erinnert. Den Trailer zum Film
koénnt ihr euch hier ( Magic (1978) - Trailer) anschauen. Rudy

kommentiert das Spielgeschehen mit Sprichen, bewegt dabei die
Augen und den Mund und ist das Markenzeichen des Gerats. Die
Integration einer animierten Figur wie Rudy war zu dieser Zeit eine
technische Meisterleistung und trug mafigeblich zum Erfolg und
Kultstatus des Gerats bei. ,Funhouse® ist eines der letzten Williams-
Spiele mit alphanumerischer Anzeige, im folgenden Jahr stellte das
Unternehmen auf Punktmatrix um.
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Die Ubereinstimmung des Gesichtsausdrucks von Rudy mit lebenden

Personen ist rein zufallig. Aber jeder von euch findet mindestens eine
Person, bei der euer Kopfkino einen Treffer landet.
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Spielablauf:

Ziel ist es, die Uhrzeit auf Mitternacht zu stellen und den
Vergnugungspark zu schlielen, damit der Spieler den ,Midnight
Multiball“ starten kann. Jedes Ziel und jede Rampe haben einen

Namen und eine Funktion, die dem Funhouse-Thema entsprechen.
Neben Rudy selbst ist das Hauptmerkmal des Spiels eine virtuelle Uhr
in der Mitte des Spielfelds, die mit jedem erfolgreichen Schuss oder
Treffen eines Ziels um verschiedene Schritte vorruckt. Bei 11:30 Uhr
stoppt die Uhr und das Spiel kiindigt an, dass das ,Funhouse® in 30
Minuten schliel3t. Ein erfolgreicher Schuss in den ,Hidden Hallway*
(Versteckten Flur) sperrt den aktuellen Ball und stellt die Uhr auf 11:45
Uhr. Ein erneuter Schuss sperrt den zweiten Ball, stellt die Uhr auf
Mitternacht und lasst Rudy mit offenem Mund einschlafen. Der Spieler
muss dann einen Ball in Rudys Mund schief3en, um den ,Midnight
Multiball” zu starten. Solange mindestens zwei Balle im Spiel sind,
kann der Spieler einen Jackpot erzielen, indem er in die Falltir neben
Rudy schiel3t. Nach dem Ende des Multiball-Modus wird die Zeit auf
einen friheren Offnungszeitpunkt zurlickgesetzt, und der Einzelball-
Modus wird wie zuvor fortgesetzt.

Die Komplexitat der Regeln erscheint im Vergleich zur komplexen
Software heutiger Flipper vielleicht nicht besonders grol3, aber es wird
nie langweilig, Rudy beim Multiball einen Ball in den Mund zu
schielden.

Was vielen nicht bekannt sein diirfte:

Fur ,Funhouse® wurde urspringlich eine mechanische Uhr entwickelt.
Sie unterschied sich jedoch stark von der Uhr aus Twilight Zone. Aus
Zeit und Kostengrinden hat sie es aber leider nicht ins Spiel geschafft.
Anstelle der mechanischen wurde dann eine Spielfelduhr mit
Lichteinsatzen ins Spiel integriert. Die mechanische Uhr wurde
weiterentwickelt und kam schlief3lich dann in ,, Twilight Zone® zum
Einsatz.
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Was die meisten auch nicht bemerken: Rudy vergibt im Spiel den
Spielern Spitznahmen (Chucky, Spunky, Bucko oder Slick). Mit diesen

spricht er die Spieler im Spiel an und verspottet sie meist mit kecken
Spruchen. Achtet im Mehrspielermodus besonders auf seine Spruche
an den Spieler mit dem Spitznamen ,Slick".

Easter Eggs:
« Die Highscore-Initialen werden manchmal durch ,RUDY* ersetzt.
« Solltet ihr den roten Knopf noch nicht gefunden haben, Rudy halt
ihn auf dem Backglass in seiner linken Hand.

Eine Spielbeschreibung findet ihr hier.
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Funhouse Remake:

Das Remake von ,Funhouse" wird von Pedretti Gaming (Italien)

produziert, in Zusammenarbeit mit Euro Pinball Corp.
Es gibt zwei Versionen:
« Classic Edition: Retro-orientiertes Design, orientiert sich eng am
Original von 1990
o Limited Edition (LE): Limitiert auf 750 Stlick weltweit, mit
exklusivem Artwork und zusatzlichen Features

Die Besonderheit ist hier: Bei Spielbeginn kann man sich entscheiden,
ob man das Original Regelwerk spielen mochte oder das neue
Regelwerk mit neuen Missionen und Animationen auf dem LCD-
Display.

Nun wunsche ich euch viel Spal} mit unserem originalen Flipper von
1990 und hoffentlich einigen zusatzlichen Infos, die euch einen neuen
Blick auf das Gerat werfen lassen.

FlipperEck e.V. OrtlohstraBe 86
45663 Recklinghausen Website ansehen @
Deutschland
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